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El estudiante

Caracteristicas:
Edad, desarrollo, madurez y nivel escolar
Conocimientos previos
Nivel socioecondmico
Cultura
Acceso a la tecnologia

Estilos de aprendizaje




Consignas de trabajo

Son las orientaciones que se brindan al alumno
deben ser claras, y eficientes,

Se consideran guias de la actividad de aprendizaje.

Se definen como la descripcion detallada sobre o
gue el alumno debera desarrollar para cumplir
con la actividad solicitada y aprobarla.



Consignas = objetivos

® Establecer y conservar el buen trato y la
cordialidad en |la expresion escrita.

® Motivar al alumnado ya que es sobre la base de
la motivacion que puede establecerse el
aprendizaje.
® Lograr un texto escrito claro y comprensible,
sin errores gramaticales, ortograficos o de
escritura.

® Reconocer qué puede solicitar y hasta donde es
factible exigir al alumnado, por eso debe

conocerle, conocer sus condiciones de trabaj

academico, sus posibilidades.




Consighas = Componentes

Los componentes que deben ser
claramente identificables son:

Donde, que, para gue, como y en
gue tiempo se pueden resolver
las actividades.



®

Consignas = Caracteristicas

Donde: se debe indicar que se espera, por ejemplo, que la
respuesta sea incluida en el espacio del foro o si debe ser adjuntada
0 enviada al tutor desde el aula o bien por correo electronico, etc.

Que hacer: implica una prevision y detalle de lo que se debe
hacer, por ejemplo, leer y resolver actividades; diferenciar entre
actividades obligatorias y no obligatorias, etc.

Para queé: describe el objetivo de aprendizaje que tiene la actividad.

CoOmo: Esto es, en forma individual, grupal, a través de una técnica
didactica individual, grupal etc.

Tiempo: Hace referencia a los plazos de ejecucion.



Actividades individuales

Habilidades
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\\\Estrategias pedagogicas y formacion por
\\ objetivos o competencias

\\

Saber como




Estrategias pedagogicas como
mediacion

Integracion en un curso de Estrategias y técnicas
didacticas segun la participacion

Participacion Ejemplos de estrategias y técnicas
Aprendizaje Solucion de casos.
colaborativo - Método de proyectos.

» Aprendizaje basado en problemas.
* Analisis y discusion en grupos.

* Discusion y debates.

* Aprendizaje experimental.

» Aprendizaje experiencial.

« Aprendizaje orientado a proyectos.
* Etc




Integracion en un curso de
Estrategias y técnicas didacticas segun el alcance

Alcance Ejemplos de estrategias y técnicas
Técnicas * Método de consenso.
(periodos cortos |« Juegos de negocios.
y tema}g * Debates.
especificos) : )
* Discusion en panel.
« Seminario.

« Juego de roles.
 Talleres grupales.




Alcance Ejemplos de estrategias y técnicas

Estrategias * Aprendizaje basado en problemas.
(periodos largos: |« Método de casos.
il SEMESE © « Aprendizaje orientado a proyectos.
una carrera) .. : :

« Aprendizaje experiencial.
« Aprendizaje experimental.
» Sistema de instruccion personalizada




Estrategias pedagogicas por areas de
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afines




Estrategias pedagogicas y aprendizaje
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Estrategias pedagogicas y aprendizaje
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Estrategias pedagogicas y ensenanza
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Tecnologia educativa

Son los medios de comunicacion
arfificiales (tecnologias tangibles),
medios de comunicacion naturales
y métodos de instruccion
(tecnologias infangibles) que
pueden ser usados para educar.
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( Tecnologia educativa }

Medios de comunicacion
de informacién

Todo aquello que permite

transportar un mensaje entre

el emisor y el receptor

|

Artificiales Naturales
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libros, TV, radio, compu- etc.  voz, facto,
tadora,
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efc.

( Métodos de instruccion )

/Procedimiento de instruccion
seleccionado para ayudar
a los estudiantes a alcanzar
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[ l l |
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Analisis y seleccion de la
tecnologia educativa

Analisis de las tecnologias educativas

Visuales fijos (tableros, diapositivas,
filminas ), iImpresos.

Audiovisuales: teleconferencia, audio,
video, DVD, CD,

Computadores, multimedia, interactiva

La RED, internet, sincronicas -
asincronicas



Tecnologias emergentes

Infernet : redes sociales
Videos hechos sobre la base
Mashups

Telefonia movil

Nubes



